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1 序言 

 

蠟染布是用傳統手工蠟染色工藝製作出來的。它以各種形式收到全球各地的歡迎。現在，蠟染布不僅是人類用做遮蔽身體

的材料，它的用途還包括裝飾纖維織物、厚帆布做的圍牆簾子、桌布和其他家居飾品。在印尼，蠟染非常普及。在歷史上，

它是正式服飾必不可少的部分，是日常常見的卡巴雅服飾的一部分。在 12 世紀就有蠟染布的存在和使用記載，印尼人特點

的象徵就起源這種紡織品。2009 年 10 月 2 日聯合國教科文組織指定印尼蠟染為人類非物質文化遺產的傑作。（維基百科） 
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2 比賽 

2.1 比賽台 3D 圖 
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2.2 比賽台規格 
 

 

分類倉顏色將隨機更改，因此場地圖印刷檔案上分類倉統一為白色，比賽時隨機放上顏色卡片，卡片顏色以比賽當日為准。 

注：CMYK 為印刷用色 



P.5/14 

www.semia.com/hk/wro 

2.3 挑戰目標 
 

 

Figure 1. 顏色目標物（用 2×4 樂高磚搭建的 4×4×2 目標物，頂部有 1×2 薄片）。 

 

 

 

Figure 2. 圓柱，每個尺寸為 66mm(直徑)×123 mm(高度)。 

（由鐵質飲料館制作，每個重約 60 g） 
Figure 3. 障礙。（用 2 根 1×16 樂高技術梁組成） 
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2.4 比賽綜述 

 

在起點區，機械人會攜帶比賽的 5 個顏色目標物，顏色包括：紅色、藍色和綠色。機械人必須從「起點」(綠色區域)

出發，沿途必須把 5 個隨機排列的顏色目標物放在正確的顏色分類倉庫裡（也是隨機的）。然後機械人必須把圓柱從圓

柱區移到儲存區，然後返回到「終點 A 區」或「終點 B 區」區（如果機械人在返回「終點 A 區」區時穿過了障礙，就

得分）。 
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3 比賽定義 

3.1 規則 
 

1. 機械人的控制器內允許使用多於一個程式，當正式比賽時，參賽者只可以選擇需要的程式及於裁判發出比賽開始信號的同時，按下確認

按鈕運行程式。當控制器運行程式後，任何透過控制器按鈕或感應器進行的輸入及設定一律禁止。 

 

2. 機械人啟動前體積不能超過 250mm×250mm×250mm，機械人啟動後，體積就不再受限制。 

 

3. 比賽開始前，機械人必須放置在「起點」區域內，機械人的任何零件都不可以越過「起點」區。參賽隊員按自己的習慣安排好機械人的

位置後，裁判會給出開始的信號。 

 

4. 每一回合比賽開始時，將隨機決定顏色目標物的順序和各分類倉的顏色。顏色目標物的順序和分類倉的位置在這該回合比賽中，都不會

變化。 

 

5. 「終點」區分為兩個區域，分別為「終點Ａ區」及「終點 B 區」（詳見 2.2 比賽台規格） 

 

6. 機械人的任務是從「起點」區出發，攜帶 5 個顏色目標物，把他們放置在正確的分類倉裡，推或移動圓柱離開圓柱區，並將圓柱以直立

的狀態完全移入到儲存區（灰色區域）內，然後完全返回到「終點」區。機械人完全返回「終點」區是指機械人任何觸碰到場地的部分

及所有電子配件均完全在「終點」區域內。 

 

7. 機械人可以從主體上分離出樂高零件或樂高零件所組成的配件幫助完成任務。但當機械人返回「終點」時，機械人的所有電子配件均需

進入「終點」區域內。 
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任何部分都不在「終點」區內 沒有全部進入「終點」區內 完全在「終點」區內 

 

8. 在比賽前，參賽機械人要在「起點」區區內，按照組委會提供的順序（順序是隨機的），裝載顏色目標物。比賽開始後，不得裝載或重

新調整顏色目標物。 

 

9. 機械人必須把 5 個顏色目標物根據顏色放置於正確的分類倉內（分類倉的顏色是隨機的）。分類的時候，5 個顏色目標物必須一個接一

個的被放置於分類倉內，如果同一時間放置多於一個顏色目標物或導致裁判未能清楚的看到得分過程，裁判將權決定目標物是否得分。 

 

10. 當出現下列情況之一時，比賽結束： 

a. 機械人啟動後被任何隊員觸碰。 

b. 比賽時間（2 分鐘）結束。 

c. 機械人已經完全返回「終點」區。 

d. 參賽者要求停止比賽。 

e. 犯規。 
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3.1 計分 
 

1. 得分以比賽結束後計算。 

2. 每個被放進對應顏色分類倉裡的顏色目標物＝10 分（最多 50 分）。 

3. 所有的顏色目標物都被放入正確的分類倉裡＝獎勵 10 分。 

4. 圓柱被完全移動或推出圓柱區=10 分。 

5. 圓柱被完全移動或推入儲存區： 

 圓柱為直立狀態=10 分。 

 圓柱為非直立狀態＝ 5 分。 

6. 機械人完全返回「終點」區： 

 完全返回「終點 A 區」=10 分。 

 完全返回「終點 B 區」=20 分。 

7. 滿分=100 分。 

8. 如果參賽隊伍得分相同，按任務完成時間排名。 

 

顏色目標物（5 個） 圓柱位置 終點位置 

正確放入分類倉 
所有的顏色目標物都被

放入正確的分類倉 
完全移動或推出圓柱區 

完全移動或推入儲存區 
A 區 B 區 

直立狀態 非直立狀態 

每個 10 分 10 分 10 分 10 分 ５分 10 分 ２0 分 

表格１. 分數分配 
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3.1 計分例子 
 

 
第一回合 (紅, 藍, 綠, 藍, 綠) Round 2 (藍, 綠, 綠, 紅, 藍) 

A 隊 B 隊 A 隊 B 隊 

顏色目標物 

正確放入分類倉 
5 個目標物 

(5×10 分 = 50 分) 

4 個目標物 

(4×10 分= 40 分) 

4 個目標物 

(4×10 分= 40 分) 

3 個目標物 

(3×10 分= 30 分) 

所有的顏色目標物都被放入正確的

分類倉 

Yes 

獎勵: 10 分 

No 

獎勵: 0 分 

Yes 

獎勵: 10 分 

Yes 

獎勵: 10 分 

圓柱位置 

完全移動或推出圓柱區 10 分 10 分 10 分 10 分 

完全移動或推入儲存區 
直立狀態 Yes (10 分) Yes (10 分) No (0 分) Yes (10 分) 

非直立狀態 No (0 分) No (0 分) Yes (10 分) No (0 分) 

終點位置 
A 區 No (0 分) Yes (10 分) No (0 分) No (0 分) 

B 區 Yes (20 分) No (0 分) Yes (20 分) Yes (20 分) 

任務時間 01:10.18 01:05.20 0:58.34 0:55.20 

總得分 

100 分 

(50 + 10 + 10 + 10 

+ 0 + 0 + 20) 

70 分 

(40 + 0 + 10 + 10 + 

0 + 10 + 0) 

85 分 

(40 + 10 + 10 + 0 + 

5 + 0 + 20) 

80 分 

(30 + 10 + 10 + 10 

+ 0 + 0 + 20) 

表格 2. 計分例子 
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4 賽台規格 

4.1 長闊尺寸 
 

 

所有尺寸以 mm 為單位 
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4.2 高度尺度 

 

 
所有尺寸為 mm 
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4.3 總說明 

 

1. 比賽賽台尺寸為 2380mm × 1145 mm。(香港區比賽賽台大小與國際賽有異,敬請留意) 

2. 比賽場地四周有圍牆，牆高 100mm，寬 20 mm ± 10 mm。 

3. 場地誤差為 ± 50 mm。 

4. 除了「起點」、「終點」、圓柱區、分類倉(印刷為白色，比賽時隨機放上同大小之顏色卡片)和儲存區外，場地其餘部分為白色。 

5. 比賽場地包括障礙、黑線和分隔牆。 

6. 場地上黑線的寬度為 20 mm± 1 mm。顏色目標物的尺寸為 4×4×2，由 2×4 樂高磚和頂部的 1×2 瓦片構成（見圖 1）。每個被使用的圓柱

尺寸為 66 mm(直徑)×123 mm(高)。使用金屬罐制作，每個重約 60 g（見圖 2）。障礙是由 2 條 1×16 的樂高系統技術梁組成。 
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5 搭建指南 

5.1 「顏色目標物」的搭建步驟 

 

 

 

 

本文件自 2013 年 6 月 26 日起生效。請定期瀏覽 ww.semia.com/hk/wro 下載最新版本的規則。 

最後更新日期: 20130626 

 


