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A.  機械人挑戰賽 

機械人挑戰賽是香港 WRO 一個本地賽，目的是為香港學生提供一個客觀評核的挑戰平台。通過，「太

空任務」、「相撲橫綱」及「極速循線」三個比賽項目, 讓學生可考獲得不同等級的樂高證書，獲得科

學機械及程式編寫的成績肯定。 

WRO 機械人挑戰賽設有不同的規則文件：機械人挑戰賽總則及細則（本文件為：機械人挑戰賽總則） 

機械人挑戰賽細則的參賽者必須閱讀本文件及「機械人挑戰賽細則」。此外，隊伍報名參賽時亦需要清

楚閱讀有關的報名條款。當不同文件的內容有衝突時，規則的優先次序為： 

大會最終決定 > 規則更新 > 各項目細則 > 總則 

B.  參賽年齡 
所有挑戰賽項目均分為「小學組」及「中學組」 

小學組：本年內年齡介乎 9-12 歲之學生 

中學組：本年內年齡介乎 13-19 歲之學生 

部分項目「小學組」及「中學組」的挑戰任務或難度將不同（詳情請參看其他挑戰賽細則） 

C.  參賽資格 
參賽隊伍只限香港的小學，中學，大專院校及官方認可之樂高教育活動中心。 

每間學校的參賽名額為每個項目三隊。額外的報名隊伍作後補處理，於截止報名後，大會以報名情況，決

定是否接納報名。最終未獲大會接納報名的隊伍，可獲退回已繳交之報名費用。 

D.  參賽隊伍要求 
機械人挑戰賽是以團隊為單位參加的競賽。任何一項的競賽，都必須以團隊的形式參加。 

每隊參賽隊伍由 1 名教練（老師或同工）以及 2 或 3 名隊員（學生）組成。 

每位隊員只能參加一個賽項，而教練則可擔任多於一隊隊伍的教練。 

E.  教練 
參與機械人挑戰賽的教練年齡不能小於 20 歲。 

教練可以與多個參賽隊伍配合；但是每隊參賽隊必須有一位成年人輔助，如助理教練。 

教練可以在比賽前對參賽隊進行指導和提供建議，但是在實際的挑戰賽中，所有的工作和準備都必須

是由參賽隊伍的學生隊員自己完成的。 
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F.  獎項 
機械人挑戰賽是一個讓學生挑戰自己，實踐自己所學到個機械人知識的比賽。 

我們將根據參賽者的比賽得分頒發不同等級的證書。 

「太空任務」：小學及中學組設最佳表現獎各一名(共兩名)； 

「極速循線」：小學及中學組設最佳表現獎各一名(共兩名)； 

「相撲橫綱」：小學及中學組設冠軍各一名(共兩名)。 

「太空任務」及「極速循線」成績 獲獎證書 「相撲橫綱」成績 

≥100 分 金樂高獎 第一、二(2 名) 

≥ 80 分 銀樂高獎 第三、四名(2 名) 

≥ 60 分 銅樂高獎 八強(四名) 

< 60 分 嘉許狀 其餘參賽者 

G.  器材 
1. 參賽隊伍組裝機械人使用的電子配件必須是購自樂高教育香港區總代理的正版 

LEGO® MINDSTORMSTM Education set (9797／45544)中的控制器、感應器及馬達。此外，所有

來自 LEGO® Education 系列的樂高非電子零件及氣動力配件均被允許使用。 

2. 隊伍可以使用 LME NXT/EV3 控制器參加「相撲橫綱」及「極速循線」挑戰賽；而參加「太空任務」

挑戰賽的隊伍必須使用 EV3 控制器。不論你參加哪項挑戰賽可使用的控制器（包括鋰電池）都只有

一個，但允許隊伍可準備多於一個控制器作後備用途。 

3. 比賽中可使用的感應器及馬達（例如：NXT／EV3 馬達、感應器等）沒有數量限制，種類如下圖所

示。不允許使用其他廠商的器材，參賽隊不得對 LEGO 原裝零件進行任何修改並用其搭建機械人。

違者將取消該隊該場比賽資格。 

可使用的感應器及馬達如下： 

 

9842 NXT Servo Motor 
 

9843 NXT Touch sensor 
 

9844 NXT Light sensor 

 
9845 NXT Sound Sensor 

 
9846-NXT Ultrasonic Sensor 

 
9694 NXT Color Sensor 

 
45502 Large Servo Motor 

 
45503 Medium Servo Motor 

 
44504 EV3 Ultrasonic Sensor 

 
44505 EV3 Gyro sensor 

 
44506 EV3 Color Sensor 

 
44507 EV3 Touch sensor 
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4. 比賽當日參賽隊伍必須自行準備並攜帶比賽中需要的所有設備，包括機械人、軟件和手提電腦。

手提電腦需準備充足電量，除緊急充電區外，大會將不提供隊伍電源。 

5. 除組裝及測試時間時外，隊伍應將電腦關閉。 

6. 參賽隊必須準備充足的零件。如果發生任何意外或者設備發生故障，組委會將不負責提供維護

或更換。 

7. 「太空任務」參賽隊需預先組裝機械人，於比賽當日帶到比賽場地進行比賽。 

8. 「相撲橫綱」及「極速循線」參賽隊需帶備足夠零，於比賽當日即場組裝機械人進行比賽。 

9. 機械人不能使用螺絲、膠水或膠帶等物品來固定零件，違者取消該隊比賽資格。 

10. 機械人控制軟件必須是 NXT/EV3 Software。 

 NXT Software EV3 Software 

NXT 控制器 O O 

EV3 控制器 X O 

 
H.  比賽場地 

4. 在競賽過程中，參賽隊伍必須在大會指定的區域（每隊隊伍都有自己的區域）進行組裝。參賽

隊員之外的任何人都不得進入競賽區，除授權的組委會員工或者特殊人員。 

5. 所有競賽器材和場地的標準以委員會在競賽日公佈的為准。 

 

I .  禁止的行為 
1. 破壞比賽場地、比賽台、或其它隊伍的器材或機械人。 

2. 使用危險物品或是有其他可能影響比賽進行的危險行為。 

3. 針對其他同隊成員、其他參賽隊伍的隊員、觀眾、評審或工作人員有不適宜的語言或行為。 

4. 將手機或其他有線、無線的通訊工具帶進指定的比賽區。 

5. 將食物或者飲料帶進指定的比賽區。 

6. 在比賽進行時，參賽者使用任何形式的通訊工具。 

比賽區以外的任何人（包括教練）均不得與比賽中的學生進行交流。違者將被取消比賽資格並

立即離開比賽場地。如果確實有必要進行交流，則在工作人員或管理員的監督下讓參賽隊員與

場外人員進行交流，或者經過大會的允許通過傳遞紙條進行交流。 

7. 其他任何評審認為是違反比賽精神的情況。 
 

請 定 期 瀏 覽  ww.semia.com.hk/WRO 下 載 最 新 版 本 的 規 則 。 如 有 疑 問 可 發 送 郵 件 至 ： 

wro.hk@semia.com 

大會將擁有比賽規則最終決定權。 

 


